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1. FINALITA’ DELLA DISCIPLINA

Il docente di  laboratorio di scienze e tecnologie tessili, dell’ abbigliamento ed e della moda,   
concorre a far conseguire allo studente, al termine del percorso quinquennale, i seguenti risultati di
apprendimento relativi al profilo educativo, culturale e professionale:

 Utilizzare adeguatamente gli strumenti informatici e i software dedicati agli aspetti 
produttivi e gestionali

 Selezionare e gestire i processi di produzione in rapporto ai materiali e alle tecnologie 
specifiche

 Applicare le procedure che disciplinano i processi produttivi , nel rispetto della normativa 
sulla sicurezza nei luoghi di vita e di lavoro e sulla tutela dell’ ambiente e del territorio

 Innovare e valorizzare sotto il profilo creativo e tecnico le produzioni tradizionali del 
territorio

 Riconoscere gli aspetti di efficacia e di efficienza , controllo qualità nella propria attività 
lavorativa

 Padroneggiare tecniche di lavorazione adeguati strumenti
 Intervenire nelle diverse fasi e livelli del processo produttivo, mantenendone la visione 

sistemica

Il docente al termine del percorso quinquennale fa conseguire allo studente i seguenti risultati : 
utilizzare le tecnologie specifiche del settore, padroneggiare l’ uso di strumenti tecnologici con 
particolare attenzione alla sicurezza nei luoghi di vita e di lavoro, svolgere la propria attività 
operando in equipe redigere relazioni tecniche e documentare le attività  individuali o di gruppo.

2. ANALISI DELLA SITUAZIONE DI PARTENZA

FONTI DI RILEVAZIONE DEI DATI:
 prove di ingresso
 tecniche di osservazione 
 colloqui con gli alunni

PROVE  UTILIZZATE  PER LA RILEVAZIONE DEI REQUISITI INIZIALI:
teoria  e pratica degli strumenti di lavoro adeguati, con test di riepilogo



3. QUADRO DEGLI OBIETTIVI DI COMPETENZA

ASSE PROFESSIONALE MODA

Competenze 

Disegnare e sviluppare graficamente (figurino tecnico).
Sa leggere ed interpretare graficamente un capo di 
abbigliamento
Utilizzare un segno grafico pulito

6. Obiettivi minimi disciplinari:
prove pratiche di laboratorio ,individuali o di gruppo
eseguire un piazzato di un semplice capo d’ abbigliamento, tenendo conto della macchine per la 
confezione, in uso nel laboratorio
acquisizione del metodo di rilevazione delle misure modellistiche
collaborare e partecipare
relazionarsi con gli altri
collaborare in attività di laboratorio individuali o di gruppo
rispettare i luoghi di lavoro nel laboratorio di confezione
riconoscere situazioni di rischio negli ambienti di lavoro
realizzare prototipi 
redigere documentazione su materiali , processi, e prodotti 

                

Percorsi individualizzati (in caso di alunni DSA)
Per gli alunni che si trovano in situazioni di svantaggio verranno predisposte le necessarie misure 
dispensative ed integrative (vedi PDP dei singoli alunni), la valutazione delle competenze previste 
nel presente Piano di Lavoro e l’eventuale recupero, avverrà o attraverso colloqui orali con l’uso di 
schemi, oppure mediante verifiche scritte in cui si valuterà l’acquisizione dei contenuti e non si 
terranno in considerazione gli errori ortografici; inoltre i contenuti saranno presentati in modo più 
semplice rispetto a quelli del gruppo classe.

Percorsi personalizzati (in caso di alunni con gravi difficoltà BES o stranieri)
In base ai risultati ottenuti in seguito alle prove di verifica, per gli alunni che si trovano in situazioni 
di svantaggio, il recupero sarà attivato attraverso discussioni o mediante una serie di domande 
aperte al fine di permettere loro di apprendere i contenuti necessari per accedere ai percorsi 
successivi. Anche per questi alunni i contenuti saranno presentati in modo più semplice rispetto a 
quelli del gruppo classe.                      



4.  ARTICOLAZIONE DELLE COMPETENZE IN ABILITA’ E CONOSCENZE
CLASSE III

 
COMPETENZE ABILITA’ CONOSCENZE
Strumenti 
attrezzature e 
macchine del settore 
di riferimento.
Utilizzare le tecnologie 
specifiche del settore e
sapersi orientare nella 
normativa di 
riferimento, 
padroneggiare l’ uso di 
strumenti tecnologici 
con  particolare 
attenzione alla 
sicurezza nei luoghi di 
vita e di lavoro, 
svolgere la propria 
attività in equipe 

L’ allievo utilizza con precisione strumenti e 
attrezzature. 
Esegue correttamente ,con metodologia 
appropriata , le fasi di lavorazione , della 
disposizione dei pezzi che compongono il 
modello su tessuto all’ assemblaggio e 
confezione di un capo o di particolari presi in
esame

Conoscere le tecniche di 
disposizione del modello per
il taglio, la sequenza di 
assemblaggio delle diverse 
componenti del capo, le 
tecniche di rifinitura e stiro e 
il documento di descrizione 
delle fasi di lavoro 
relativamente a capi di 
fantasia

Norme per la tutela 
dell’ ambiente , la 
protezione della salute 
e la sicurezza dei 
lavoratori e dell’ utenza

Riconoscere situazioni di rischio negli 
ambienti di lavoro.
Operare nel rispetto delle norme relative alla
sicurezza ambientale  e della tutela della 
salute

Conoscere le norme per la 
tutela dell’ ambiente e dei 
rischi infortuni nei laboratori 
di confezione

5.  PROGRAMMAZIONE ANNUALE DI LABORATORIO periodo(settembre-maggio)
CLASSE TERZA

  

UDA 1 - TAGLIO E LAVORAZIONE ARTIGIANNALE- INDUSTRIALE

Competenze d’asse Conoscenze Abilità
Intervenire nelle 
diverse fasi e livelli del 
processo produttivo 
mantenendone la 
visione sistemica

Strumenti attrezzature e a 
macchine del settore produttivo di
riferimento . fasi e procedure dei 
cicli produttivi. Funzionamento di 
apparecchiature e macchinari

Utilizzare e gestire spazi, strumenti 
attrezzature e macchine specifiche di
settore e consultare i relativi manuali.
Selezionare le materie e i materiali 
più idonei alla realizzazione dei 
prodotti



UDA 2  - IL CORPETTO

Competenze d’asse Conoscenze Abilità

Canoni proporzionali
Particolari del capo
Costruzione dello 
schema e del tracciato 
del corpetto aderente

Conoscenza del corpo umano , della 
terminologia tecnica e della 
metodologia di presa delle misure . 
conoscenza delle diverse vestibilità 
del corpetto.
Conoscenza della tecnica modellistica 
di costruzione dello schema e dl 
tracciato del corpetto aderente

Sviluppare varie linee di corpetti 
effettuando le dovute 
trasformazioni

UDA 3 - SPOSTAMENTI DELLE PINCE SUL CORPETTO

Competenze d’asse Conoscenze Abilità
Utilizzare un segno 
grafico pulito
Canoni proporzionali
Particolari del capo 

Conoscere le possibili variazioni su 
pinces e riprese del corpetto.
Tecniche di spostamento delle 
pinces e riprese

Interpretare tecniche di 
spostamento delle riprese.

        

UDA 4  - CORPETTO PROLUNGATO

Competenze d’asse Conoscenze Abilità
Sa leggere ed 
interpretare 
graficamente un capo 
di abbigliamento
Utilizzare un segno 
grafico pulito

Conoscere la tecnica della 
modellistica di costruzione del 
tracciato del corpetto prolungato al 
bacino
Conoscenza della tecnica di 
cartonaggio industriale 

Individuare le tecniche appropriate 
per assemblare con logica 
sequenziale le varie parti del 
corpetto con metodo artigianale-
industriale
Confezionare un prototipo del 
corpetto prolungato al bacino 
operando nel rispetto delle norme 
relative alla sicurezza nel 
laboratorio di confezione



UDA 5 - MANICA E POLSI

Competenze d’asse Conoscenze Abilità
Selezionare e gestire i 
processi di produzione in
rapporto ai materiali e 
alle tecnologie 
specifiche
Intervenire nelle varie 
fasi di lavoro
Applicare le metodologie
e le tecniche della 
gestione per progetti
Redigere relazioni 
tecniche

Conoscenza della modellistica di 
costruzione dello schema e del 
tracciato della manica classica
Conoscenza della tecnica di 
cartonaggio industriale
Conoscenza della modellistica per la
costruzione dei polsi: polso classico, 
polso alto a 4 bottoni

Individuare i punti di riferimento 
per la costruzione della manica 
Controlli della manica 
Individuare le varie parti del 
capo che guarniscono

UDA 6 - GLI SCOLLI -COLLI

Competenze d’asse Conoscenze Abilità

Selezionare e gestire i 
processi di produzione in 
rapporto ai materiali e alle 
tecnologie specifiche
Intervenire nella varie fasi 
di lavoro
Applicare le metodologie e
le tecniche della gestione 
per progetti 
Redigere relazioni 
tecniche

        

Conoscenza delle principali 
tecniche di trasformazione.
Conoscenza delle differenti 
tipologie di scollature:scollo 
quadrato, a barca, a v , scollo a 
cuore.
Conoscenza dei vari tipi di 
colli:piatto, coreana, revers alla 
marinara

Tecnica della modellistica di 
trasformazioni di scollature in 
riferimento ai figurini proposti e 
alle linee indicate trasformare 
con terminologia e tecnica 
appropriata

UDA 7 -  L’ABITO

Competenze d’ asse Conoscenze Abilità
selezionare e gestire i 
processi di produzione in 
rapporto ai materiali e alle 
tecnologie specifiche
intervenire nelle varie fasi 
di lavoro
redigere relazioni tecniche

Conoscenza della tecnica 
modellistica di costruzione dello 
schema e dell’ abito intero 

Redigere schede tecniche dell’ 
abito intero



UDA 8 - NORME SULLA SICUREZZA NEI LUOGHI DI LAVORO

Competenze d’ asse conoscenze abilità
selezionare e gestire i 
processi di produzione in 
rapporto ai materiali e alle 
tecnologie specifiche
padroneggiare l’ uso di 
strumenti tecnologici con 
particolare attenzione alla 
sicurezza nei luoghi di vita
e di lavoro

conoscere i principali enti di 
formazione 
conoscere il ruolo della 
certificazione 
conoscere le basi della norma ISO 
9001

Esaminare un capo nel suo 
complesso analizzando lo stile , 
i materiali usati e la modellistica 
nella confezione rispettando le 
norme

Metodi 

La metodologia sarà in relazione alle diverse situazioni: stimolo , problem solving, 
scoperta guidata, lezione frontale, didattica laboratoriale, esercitazioni pratiche, 
lavoro individuale, e di gruppo

Strumenti 
Testi di disegni, riviste di moda, internet, fogli, matite, squadre, forbici per carta e per 
stoffa , carta da modello, tessuto,manichino, centimetro, scali metro.

Verifiche
Prove grafiche 
Prove pratiche
Prove scritte

6. Criteri di valutazione
costituiscono oggetto della valutazione periodica e annuale:
GLI APPRENDIMENTI, cioè la rilevazione dei livelli raggiunti dagli allievi: 
nelle conoscenze 
nel conseguimento degli obiettivi formativi delle uda.
IL COMPORTAMENTO, cioè:
il grado di interesse
le modalità di partecipazione alla comunità educativa della classe e  della scuola
l’ impegno
la capacità di relazione con gli altri

7. Attività di recupero/consolidamento/approfondimento
Recupero in itinere 
Studio individuale
  La modalità privilegiata potrebbe essere:

 ritornando sugli stessi argomenti con tutta la classe
 organizzando una pausa didattica
 organizzando specifiche attività per gruppi di studenti

8. Connessioni multi/pluri/interdisciplinari
UDA INTERDISCIPLINARE
“LA CAMICIA….IL CAPO CHE FA MODA”

9. Rapporti con le famiglie
Un’ora di ricevimento settimanale in orario curricolare su appuntamento, a cui si aggiungeranno gli
incontri periodici generali.

10. Attività o progetti connessi alla programmazione didattica
 Eventuali iniziative didattiche verranno comunicate nel corso dell’anno scolastico.



Battipaglia, 10/12/2018                                                                     Firma docente


